Python programozas az
alapvizsgan

Miért ne féljiink az objektumoktél

Reményi Zoltan, HTTP Alapitvany
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6.2 Agazati alapoktatas szakmai kévetelményei
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(.3 Gyakorlati vizsga

PROGRAM

A gyakorlati vizsgatevékenység soran harom feladatbol allo feladatsort kell megoldaniuk a tanu-
16knak.

A tanulé a gyakorlati vizsgatevékenység megkezdésekor mindharom feladat leirasat megkapja.
A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasahoz rendelkezésre allo 1do egybefiiggd 180 perc,
azon beliil az cgyes feladatok megoldasara forditott 1do a tanuld dontcése, az egyes feladatok
megoldasara javasolt idokeret 60-60-60 perc.

A gyakorlati vizsgatevékenység végrechajtasahoz internetkapesolat all a tanulok rendelkezésére.
Az mternetkapcsolat biztositasanak modjat €s formajat az adott vizsgateladathoz kiadott utmu-
tato tartalmazza. Ennek megfeleldoen az internetkapcsolat korlatozodhat meghatarozott internetes
cimekre ¢s/vagy hozzaférési idotartamra, de mindenképpen biztositani kell, hogy az mternetkap-
csolatot a tanulok kizardlag altalanos keresésre hasznalhassak, massal torténd kommunikaciora
vagy a vizsgahoz céliranyosan elkészitett anyagok letdltésére ne.
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(.3 Gyakorlati vizsga
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B) Programozas Pythonban feladat

A feladat soran harom, egymastol fiiggetleniil 1s megoldhatd részfeladatot kell megoldaniuk a
tanuloknak Python nyelv segitségével. A részfeladatok fokozatosan nehezednek, a legegysze-
rabb megoldasa par perc alatt elkészithetd, de a legnehezebb feladat megoldasa sem okozhat
kiilonosebb nehézséget egy atlagos képességti, de jol felkésziilt tanuld szamara. Elvaras lehet
teljesen onalloan létrehozott alkalmazas készitése, de lehet olyan feladat 1s, amiben egy készen
kapott kodot kell a tanuloknak kiegészitenitik.

A feladat az alabbi témakorokhoz kapesolddo gyakorlati készségeket méri:

onallo alkalmazas készitése, készen kapott alkalmazas kiegészitése, modositasa sajat koddal
Osszetett kifejezések készitése aritmetikai, relacios €s logikai operatorok segitségével

sajat fiiggvény definialasa (paraméterezés, visszatéresi értékmeghatarozas) és hivasa
modulok felhasznalasa

sajat osztaly definialasa, sajat, vagy készen kapott osztaly példanyositasa

szoveges fajlbol adatbeolvasas, a beolvasott adatok tarolasa egyszeri vagy Osszetett adat-

HTTP
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3.4.7.6.9 Modulok, objektumok,
fajlkezelés Pythonban

— Ismer1 az objektumorientalt programozas (OOP) koncepciodjat.

— Ismer1 a proceduralis €s az objektumorientalt megkozelités kiillonbségeit.
— Ismer1 az osztaly (class) fogalmat.

— Ismer1 az osztalyhierarchia szerepét.

— Ismer1 az objektum fogalmat.

—  Képes Ietrehozni egyszerl sajat osztalyt €s objektumot.
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Milesz az eredmeény? :

llHi! 1
[ 'Gipsz', 'Jakab', 42]

ARG A YAl print(a, b, c)

<class int'> print(type(a))
<class 'str'> print(type(b))
<class 'list'> print(type(c))

<class 'NoneType'> print(type(print()))
<class 'type'> print(type(type))
HTTP iNFOTANARIUM
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Adjuk meg forraskent az M

alabbi kodot!

class derékszogl:

Egy derékszogl haromszdget adhatunk meg a két befogdjaval.\n
atfogo() metddus: meghatarozza a derékszogli haromszogink atfogoéjat'''

def _ init (self, befogol: float, befogd2: float):
self.a = befogdl
self.b = befogd2

def atfogdé(self) -> float:

Meghatarozza a derékszogl haromszog befogdibdl az atfogdjat'''’
return (self.a*self.a+self.b*self.b)**(1/2)

haromszog = derékszogli(3, 4)
print(f'A derékszogl haromszog atfogdja {haromszog.atfogd(
)} egység, ha a befogdk {haromszog.a} és {hdaromszog.b} egység hosszuak")
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Feladat

d Egészitsd ki a derékszogiiosztaly
class derékszogi:
derékszogl haromszog teruletét e T S

haté rozza megl def __init__ (self, befogdl: float, befogd2: float):
(A derékszogu haromszog terllete a o e
két befog0 szorzatanak fele.) ot strogo(selty - Float.

de'F ter‘ulet ( Sel'F) - ) 'Floa't : "' 'Meghatarozza a derékszogl haromszog befogdéibdél az atfogdjat'''
return (self.a*self.a+self.b*self.b)**(1/2)
return(self.a*self.b/2)
haromszbg = derékszogli(3, 4)

print(f'A derékszogl haromszog atfogdja {haromszdg.atfogd(

A program kérje be a felhasznal6tol a )} egység, ha a befogok {haromszog.a} és {haromszog.b} egység hossziak')
haromszog két befogdjat, és a

haromszog nevl valtozot azok

felhasznalasaval hozd 1étre!
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Feladat — Teglalap osztaly 'I

Készits egy osztalyt Python nyelven, amely egy téglalap
két oldalat ( , )tarolja attribatumokban.

Az osztdlynaklegyenek az alabbi metdédusai:
kiszamitja és visszaadja a téglalap terlletét.
:kiszdmitja és visszaadja a téglalap keriiletét.

Ezutdn ird meg azt a kddot, amely bekéri a felhasznalotdl a téglalap

oldalainak méreteit, peldanyositjaa osztalyt, és kiirja a
téglalap teriiletét és kertiletét.
A megoldast a osztalybanlathatéd mddon lasd el a

késobbi hasznalatot segitd dokumentacids sztringekkel!
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class Téglalap:

''""Egy téglalapot adhatunk meg\n
a szélesség és a magassag adataival\n

az objektum metddusai a teriilet() és a keriilet()'"'

def _init (self, szelesseg: float, magassag: float):
self.szelesseg = szelesseg

self.magassag = magassag

def teriilet(self) -> float:

Meghatarozza a téglalap teruletét'''

return self.szelesseg * self.magassag

def keriilet(self) -> float:

Meghatarozza a téglalap keruletét'''

return 2 * (self.szelesseg + self.magassag)

# Felhasznaldéi input és objektum példanyositasa
szelesseg = float(input("Kérlek add meg a téglalap szélességét: "))
magassag

float(input("Kérlek add meg a téglalap magassagat: "))

teglalap = Téglalap(szelesseg, magassag)

# Terulet és kerilet kiiratasa

print(f"A téglalap terilete: {teglalap.teriilet()} egység") - =
HTTP iNFOTANARIUM

print(f"A téglalap kerilete: {teglalap.keriilet()} egység")
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